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LA QUETE DES RELIQUES PERDUES

Nom Origine

Classe

E Poids Taille
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Blessure de guerre
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Seul le guerrier posséde 6 compétences

Puits de destin

Points de moral
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Equipements portés au corps*
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Sortileges ou Communion

Sac moyen

Atouts :

1.

2.

Niveaux:

1.

Equipements dans un sac
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Armures portées
1.
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Téte :

Corps :

Bottes :

Bras :

Dos (Cape):
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* Maximum de 1 arme & deux mains, 2 armes moyennes et 4 armes légéres. Bottes de cuir inclus a la création de I'aventurier.

Trait de survies :

Expériences




